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|. A szamitdégép és kornyezete
1. A szamitogép alkalmazasi tertiletei, halozatok

1.*

A szamitogéphez vizes, maszatos kézzel ne nytlj!

Tartsd be a haldzatkezelés szabalyait és az illemszabalyokat!
A szamitogép draga eszkdz, ne rongald!

2.%

Ha a szamitogépeket dsszekapcesoljuk egymassal, halozatrol beszéliink. Az internet egy
vildgméretii szamitdgépes haldzat. Az Interneten lehet keresni (bongészni), levelezni €s
hireket adni magunkrol (hirdetni.)

3. **

Legalabb két szamitogép osszekapcsolasaval kapjuk. Halozat

Ennél a halozattipusnal feliigyeléprogram is segiti a halozat

hasznalatat. Szerver-kliens hélozat
Sok halozatot és egyedi szamitogépet 6sszekapcsolo

vilagméretii halozat. Internet

4- *%*

1. Rendszergazdak: (Administrators): Minden joggal rendelkeznek, koztiik olyanokkal,

amelyeket mas csoportba tartozo felhasznalok nem birtokolnak: 4tléphetik az

allomanyvédelmet, eldirhatjak a biztonsagi naplozast, beallithatjak a rendszerszinti

felhasznaloi jogokat, kiléptethetik a munkaéllomast lezard felhasznaldkat, megformazhatjak a

merevlemezt, telepithetik az operacios rendszert és Osszetevoit, frissithetik az operacios

rendszert. Feladatuk a kritikus rendszerparaméterek beallitasa is.

2. Altalanos jogi felhasznalok:

Kiemelt felhasznalok (Power Users): A merevlemez-formazas, a rendszerszintii felhasznalo6i

jogok adasa, a biztonsagi mentések készitése €s helyreallitdsa, a munkaallomast lezaro

felhasznalok kiléptetési joga nélkiil minden rendszergazdai joggal rendelkeznek, tehat a

szamitogép fentiekben kiviili barmely beallitasat modosithatjak, illetve programokat

telepithetnek. A nem hitelesitett alkalmazasok futtatdsdhoz a végfelhasznalokat ebbe a

csoportba kell felvenni. A csoporttagok nem férnek hozza mas felhasznalok NTFS koteten

tarolt adataihoz, kivéve, ha erre a felhasznalok kiilon engedélyt adtak. A kiemelt felhasznalok
altalanos jogu felhasznaldknak tekinthetdek.

3. Korlatozott jogu felhasznalok:

Felhasznélok (Users): A szokasos felhasznalok csoportja, akik bejelentkezhetnek,
konyvtarakat és fajlokat hozhatnak létre, alkalmazéasokat futtathatnak. Kiléphetnek a
rendszerbdl, ledllithatjadk a Windows XP Professional-t. Ez a rendszer szdmara a
legbiztonsagosabb csoport, mert ennek alapértelmezett engedélyei nem teszik lehetdvé az
operacios rendszer beallitasainak vagy mas felhasznalok adatainak modositasat.
Kialakithatnak helyi csoportokat és altaluk 1étrehozott helyi csoportokat kezelhetik. Teljes
hozzatéréssel rendelkeznek a sajat adatfajljaikhoz, és a rendszerleird adatbazis rajuk
vonatkozo részéhez. A megfeleld biztonsagi szint fenntartasa érdekében a
végtelhasznalokat ehhez a csoporthoz rendeljiik A felhasznalok korlatozott jogu
felhasznalok tekinthetdek.

4. Vendégek: (Guests): Csak korlatozott olvasasi jogokkal rendelkezé vendégek.



5- **




2. A szamitogép és periféridi
1- **

Szamitdgép: b, e, f, h, j
Szamitogéphaz: g, 1

Alaplap: a, c, d

2 *kk

Alaplap: c, i
Processzor: d, g,
Memoria: a,
Adattarolok: b, e, f, h,

3. **
Tizes 20 1 2% | 2% | 2t | 28 22| 2% | 22 |27 2'|2°| Kettes
szamrendszerbe | 1024 | 512 |1 256 | 128 | 64 | 32 | 16 8 | 4| 2| 1 | szamrendsze
5 11 0 1 101
35 1 0 0Of 0 1] 1 100011
133 1 0 0 0 0| 1] 0] 1 10000101
15 10 1] 1} 1 1111
28 1 1f 1| 0 O 11100
458 1 1 1 0 0 1 0| 1| 0| 111001010
4- *k*k
30 = 1L,
610 = 1102
1510 :11112
5. **k*
10,=219
1112:710
10012:910







3. Hattertarak

1.*
Az adatok tarolasa

2 *
vincseszter, flopi, cédé¢, dévédé, pendrajv

3- **

magneses
tarolas
optikai
alaplap
memoria
hattértar

4. *
bajt<kB<MB <GB <TB
A valtészam mindenutt 1024

5- **

cédé 700 MB, flopi 1,44 MB, vincseszter 120 GB, dévédé 4,7 GB
1-d, 2-c, 3-a, 4-e

6- **

Megfejtés: MEMORIA
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4. Az operdcids rendszer segédprogramjai

1- **

A késziild rajzot vagy dokumentumot munka kozben a szamitogép mEMORIAja tarolja.
Munkankat, ha meg akarjuk 6RIZNi, hattértarra kell menteni.

Igy jonnek létre a fAJLok (allomanyok).

Az allomanyokat el kell NEVEZNI.

A nevet mi valaszthatjuk, a kKiKITERJESZTESt a program adja.

2. %

(@Bome
A bmp a kiterjesztés, az autdk szo6 a fajlnév.

3.*

Szoveges dokumentumok: *.txt, *.rtf, *.doc
Hangfajlok: *.wav, *.mp3

Képfajlok: *.jpg, *.avi, *.gif, *.pif, *.omp

4. **

L{H[E[L|Y[I|M[E|N]U
2.|A|T|N|E|V[E|Z|E[S
3.|L{E[T[R[E[H[O|Z][A]S]|

4. [A[T|H[E[L|Y|E[Z]E]S
5 T{O|R|L[E]S

Megfejtés:ENTER
Egy billentyli neve. Az adatbevitel lezarasara hasznaljuk.

5.*
A masolas, athelyezés, atnevezés és torlés miivelethez a fajlokat és mappakat ki kell jelolni.



5. A virusok, és tomorités
1.*

Kakukktojas a telepitéprogramok, mert az nem okoz kart.

2. %

fertOZEs  rejtOZKODés karOKOZas kis mEREt
3.*

Tomoritett fajlok: munkafiizet.rar kép.zip jatékok.arj
4.*

vikimp3 fa.jpg emberke.mpg

Azért nem eredményes a tovabbi tomorités, mert ezek a fajlok mar eredetileg is tomoritett
formatumban lettek elmentve.

4. **
Az allomanyok merete kisebb lesz.
Igy kevesebb helyre van sziikség a taroldsukhoz és rovidebb idd alatt tovabbithatok.

4. *

A fajlok tomoritésére és kicsomagolasara szolgalo programok  tomoritéprogramok
Adatainkat rovidebb kodsorozattal taroljuk tomorités
Tomoritett adatok eredeti allapotba vald visszaallitasa kicsomagolas

5. **

1. kép: torlés a tomoritett allomanybol

2. kép: tomorités

3. kép: hozzaadas a tomoritett Allomanyhoz

4. kép: kicsomagolas

5. kép: tomoritett allomany tartalmanak megtekintése

10



ll. Algoritmizalas, programozas

1. Jelek, elvarazsolt jelek

1. *

A jelet minden esetben érzékszerveinkkel érzékeljiik.

A leggyakoribb jelek a 2D jelek.

Az analog jelfeldolgozas legnagyobb hatranya a zaj.
A digitalis jelek analdg jellé alakithatok, de az analog jelek nem

alakithatok digitalis jellé.

2. *
telefon jel, radidhullam, infra

*

3.
Denevér tajékozodasa,

4. *

1. kép virtualis targyak, hologram
2. kép stilizalt, miiszaki rajz

3. kép képszert, festmény

4. kép szimbolikus, ékiras

5- **

Analog jel

Rajz, festményrdl késziilt kép
FényképezOgép altal készitett kép
Videokameraval késziilt film
Hanglemez

6. **
1111111,=12749
10101012:8510
25610=100000000,

7.*

001111111111100
011000000000110
100100000001001
101110000011101
100100010001001
100000010000001
100100000001001
100011111110001
011000000000110
001111111111100

11

nem
igaz
igaz

nem

digitalis jel
szkennelt kép
digitalis kép
film, avi

mp3 zene {3l



2. Lépésrdl lépésre, algoritmusok

1. *
2 Terits meg!
1 Moss kezet!
3 Edd meg az ételt!
4 Mosogass el!
5 Moss fogat!
iteracio
2. *
Ismétlés 17

Kis golyo

Nagy goly6
vége
ciklus
3. *

Ciklus ...4....szer
elére 100
jobbra 90
Ciklus vége

4, **
Ismétlés 16

Kor
vége

5.*

Rakjuk egy talba a hozzavalokat!

Dolgozzuk 6ssze!

Gyurjuk 6ssze addig, amig az allaga nem megfeleld!
Nyujtsuk ki a tésztat!

Szaggassuk ki a megfeleld formakat!

Siissiik meg!

6. **

Elagazas

7.

Az elsO kép egy elagazas, a masodik kép tobb elagazast tartalmaz.

12



3. Mit tud a teknodc?

3. *
Ismétlés 6[(Kki ,,poz: poz) e 100 j 60]

4, *
haromszoget

5.
Ismétlés 360 [(ki ,,poz: poz) el j1]

6.
a. toltottellipszis [200 40 225 135 ]
b. toltottellipszis [200 40 410 130]

13



4. Programozzunk!

2., 3*
Megoldas: var.lmp fajlban talalhato.
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5. Paraméteres eljaras

1.,2.**
Megoldas. jégvirag.Imp fajlban talalhato.

3w

Megoldas: jégvirag2.Imp fajlban talalhato.

4 *k*x

Megoldas: karacsony.lmp fajlban talalhato.

15



6. Interaktiv bemutatoé Logoban

1,2,3,*

Megoldés: bemutato.lmp fajlban talalhato.
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7. Onmagat hivé teknéc

1 *
Megoldas: zenében, versekben

2. *
Szab6 Lorinc — Dsuang Dszi dlma

Kétezer évvel ezeldtt Dsuang Dszi,

a mester, egy lepkére mutatott.

- Almomban - mondta - ez a lepke voltam
€s most egy kicsit zavarban vagyok.

- Lepke - mesélte, - igen, lepke voltam,

s a lepke vigan tancolt a napon,

¢s nem is sejtette, hogy 6 Dsuang Dszi...
Es felébredtem... Es most nem tudom,
most nem tudom - folytatta elttinédve -,
mi az igazsag, melyik lehetek:

hogy Dsuang Dszi dlmodta-e a lepkét
vagy a lepke dlmodik engemet? -

En jot nevettem: - Ne tréfalj, Dsuang Dszi!
Ki volnal? Te vagy: Dsuang Dszi! Te hat! -
O mosolygott: - Az dlombeli lepke

¢pp igy hitte a maga igazat! -

O mosolygott, én vallat vontam. Aztan
valami mégis megborzongatott,

kétezer évig tOprengtem azota,

de egyre bizonytalanabb vagyok,

€s most mar azt hiszem, hogy nincs igazsag,
mar azt, hogy minden kép és kdltemény,
azt, hogy Dsuang Dszi 4lmodja a lepkét,

a lepke 6t és mindharmunkat én.

3.

http://index.hu/tudomany/fib0407/

4. *

Megoldas: hazsor.lmp f4jlban talalhato.

5.

megoldas a spiralok.imp f4jlban
6' **

korspiralt

17


http://index.hu/tudomany/fib0407/

8. Rekurziv gérbék, indak

2. *

Megoldés: Ha 5-tel indul és mindig 10-zel ndvekszik, akkor nem lesz egyenld a hosszusaga
80-nal.

3. **

Megoldés: ha :hossz >80

4, **

Ha :hossz > 100 [Stop] 108

Ha :hossz=100 [Stop] nem all meg!
Ha :hossz>=100 [stop] 108

6. **

arch 100 90

7. W

Megoldas: rekurzio.lmp fajlban talalhato.

8. **

Megoldas: rekurzio.lmp f4jlban talalhato.

18



ll. Pascal programozas

9. Bemeneti és kimeneti adatok. Elemi és osszetett adatok

1. *
120 km — 90 perc — 80km/h feldolgozhato
Nap — Fo6ld — 150millié km
60N-15m-901J feldolgozhato
1803 oktober — Deak Ferenc -So;tor
bemeneti adatok adatfeldolgozas kimeneti adat
120 km 90 perc 120/1,5 80 km/h
60 N 15m 60*1,5 90J

A bemeneti adatokkal a sziikséges miiveletet elvégezziik.

2.*

program munka;
uses crt;

var ero, ut: real;

begin
clrscr;
write ('ird be a er6t (N): ");
readln (ero);
write ('ird be a megtett utat (m): );
readlin (ut);
writeln (‘a végzett munka: ',ero*ut:3:0,' J');
readln;
end.
munka=erd *ut

3.*

bemeneti adat: 3 [_—:‘__' m
a b
program felsz;

uses crt;
var a, b, m: byte;

begin
clrscr;
writeln ('ird be a téglatest méreteit (cm): *);
readin (a);
readin (b);
readln (m);
write (‘a téglatest térfogata: ',a*b*m,' cm3');
readIn;
end.

19



4. *

Elemi adatrdl beszéliink, ha azt - a feladat szempontjabol — nincs értelme tovabb bontani.
A Pascal nyelvben elemi adattipusok: a byte, az integer, a char (karakter), a real, a sztring stb.

5. **%*

Billentytlizetrdl, szamitasok eredménye képpen...
Deklarécios részben

var

szinezendd szévegdoboz

var szaml: byte;
betu: char;

6- **

byte, real
kivonas (eltelt id0), osztas
real

program kerekpar_seb;

uses crt;

var ut, indul, erkez: byte;
sebes: real;

begin
clrscr;
write ('"Hany orakor indult a kerékpartura? ');
readln (indul);
write ('"Hany orakor érkeztetek a célba? ');
readln (erkez);
write (‘Mennyi utat tettetek meg? (km) ");
readin (ut);
sebes:=ut/(erkez-indul);
write (‘a turan az atlagsebesség: ',sebes:2:0,'km/h’);
readln;

end.

7. %

Real,
Div

program nepsuruseg;
uses crt;
var fo, ter, nepsur: integer;

begin
clrscr,;
write ('‘Mekkora a teriilet? (ezer km?2)');
readin (ter);

write ('Mennyi a lakosok szama? (ezer 10) ');
readin (fo);

20



nepsur:=fo div ter;
write (‘a terlilet népsiirisége: ',nepsur,' f6/km2");
readin;

end.

21



10. A tomb és a while ciklus

1.*
Tomb tipust

deklaracio var tomb1:array [1..10] of integer

tomb elemeinek indexével hivatkozunk.

2. %

array

tomb elemszamat
tomb elemeinek

3 *
szamok nevi tomb 5. eleme

tomeg nevi tomb i. eleme (i értéke a ciklusvaltozo értékével egyezik meg)

4, *
Enev[Z]; neDll];
nincs 11.elem
5.*
Al
program varosok;
uses crt;

var varos: array[1..8] of string;

i: byte;

begin
clrscr;
writeln ('Ird be 8 véros nevét!");
fori:=1to 8 do
readIn(varosli]);
clrscr;
write (‘A harmadik varos ',varos[3]);
readln;
end.

B nev[i];

hibas a tombnév

B/

program varosok_b;

uses crt;

var varos: array[1..8] of string;

i: byte;

begin
clrscr;
writeln ('Ird be 8 véros nevét!");
fori:=1to8do
readIn(varos[i]);
clrscr;
fori:=1to8do
writeln (i ,". ",varos[i]);
readln;
end.

22



6. **

program evf_letsz;

uses crt;

var evf: array[1..4] of string;
letszam: array[1..4] of byte;

i: byte;

begin
clrscr;
writeln ('Kérem az évfolyamokat és a hozza tartozoé 1,tszamokat: ');
fori:=1to4do
begin
readln (evf[i]);
readIn (letszam[i]);
end;
clrscr;
gotoxy(25,9);
write (‘évfolyam');
gotoxy(35,9);
write ('létszam');
fori:=1to4 do
begin
gotoxy(28,10+i);
write (evfl[i]);
gotoxy(38,10+i);
write (letszam[i]);
end;
readln;
end.

7.%*
for ciklus: Legalabb egyszer lefut a ciklusmag.
Ez szamlalé tipusu ciklus.
while ciklus: A ciklusba valo belépés feltételtol fiigg.
Lehet, hogy a ciklus egyszer sem hajtodik végre.
A ciklusvaltozo értékét a ciklusmagban ndvelni kell.

8. **

relacios miveletek
Osszekapcsolasa

a tantargy tomb elemszamanal tobb

tantargyat nem olvashatunk be

relaciés mivelet T

AN
N N
while (tantargy<>"Qand (tantargyszama <m
utasitds

tantargyak beolvasasa

uégjelig

23



9. *

program zeneim;

uses crt;

var zenek: array[1..30] of string;
zene: string;
i,dbszam: byte;

begin
clrscr;
dbszam:=0;

writeln ('ird be kedvenc zeneszamaidat! (max 30):");

readln (zene);
while (zene<>"*") and (dbszam<30) do
begin
dbszam:=dbszam+1;
zenek[dbszam]:=zene;
readin(zene);
end,;
clrscr;
for i:=1 to dbszam do
writeln (i ,". ',zenek[i]);
readln;
end.

10. **

program tant;

uses crt;

var tantargyak: array[1..10] of string;
tantargy: string;
tantszam, i: byte;

begin
clrscr;
writeln ('Ird be kedvenc tantargyaidat!");
tantszam:=0;
readln (tantargy);
while (tantargy <> '0") and (tantszam<15) do
begin
tantszam:=tantszam+1;
tantargyak[tantszam]:=tantargy;
readIn(tantargy);
end,
clrscr;
gotoxy (25,7);
write ('Kedvenc tantargyaim:');
for i:=1 to tantszam do
begin
gotoxy (30,8+i);
textcolor(11);
writeln (tantargyak[i]);
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end;
readin;
end.
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1. Az eldontés, a kivdlasztas és a keresés algoritmusa

1.*
Eldontés tétele

2.*

program szul_varos;

uses crt;

var varos: array[1..8] of string;
szulhely: string;
i: byte;

begin
clrscr;
writeln ('frd be 8 varos nevét!");
fori:=1to 8 do
readIn(varosl[i]);
write ('Hol sziilettél? ');
readln (szulhely);
clrscr;
i:=1;
while (i<=8) and (varos[i]<>szulhely) do
i:=i+1;
If i<=8 then
writeln ('Megtalaltam a sziilévarosod!',szulhely)
else
writeln ('Nem talaltam a sziilévarosod!");
readln;
end.

3. **

program futoverseny;

uses crt;

var idok: array[1..50] of byte;
ido, i, db: byte;

begin
clrscr;
db:=0;
writeln ('Ird be a futdverseny eredményeit! (max 50)');
readin (ido);
while (ido<>0) and (db<50) do
begin
db:=db+1;
idok[db]:=ido;
readin(ido);
end,
clrscr;
i:=1;
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while (i<=db) and (idok[i]<=40) do
i=i+1;
if i<=db then
writeln ("Volt, aki 40 masodpercnél hosszabb 1d6 alatt futott.")
else
writeln ('Nem talaltam, aki 40 masodpercnél hosszabb id¢6 alatt futott!");
readin;
end.

4.*
Amennyiben taldhaté adott tulajdonsagu elem a tombben.

5. **

program negativszam;

uses crt;

var szamok: array[1..30] of integer;
szam: integer;
i, dbszam: byte;

begin
clrscr;
dbszam:=0;
writeln ('Irj be maximum 30 szamot (0 végjelig:)");
readIn (szam);
while (szam <> 0) and (dbszam < 30) do
begin
dbszam:=dbszam+1;
szamok[dbszam]:=szam;
readIn(szam);
end;
writeln (" ");
i:=1;
while (i<=30) and (szamok][i] > 0)do
i:=i+1;
if i <= dbszam then
writeln ('Talaltam negativ szamot.")
else
writeln (‘A beirtak kozott nem volt negativ szam.');
readln;
end.

6. *
Az eldontés €s kivalasztas tételét.
Mindig csak az elsd talalatig.

7. %%

Eldontés tétele (bal felsd)
Kivalasztas tétele (bal also)
Keresés tétele (jobboldalon)
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8.*

program vege0;

uses crt;

var szamok: array[1..15] of byte;

i: byte;

begin
clrscr;
writeln ('frj be 15 szamot!");
fori:=1to 15 do
readln (szamok([i]);
clrscr;
i:=1;
while (i<=15) and (szamok][i] mod 10 <>0) do
i=i+1;
if i<=15 then
write ('A(z) ,i,". helyen volt kozottiik 0-ra végz6do szam.")
else
writeln (‘Nem volt 0-ra végz6d6 szam.");
readln;
end.

9.*

program Kartya;

uses crt;

var kartyak: array[1..7] of string;

i: byte;

begin
clrscr;
writeln ('Irj be 7 kértylap nevet!");
fori:=1to 7 do
readln (kartyak[i]);
clrscr;
i:=1;
while (i<=7) and (kartyak[i] <>"'sz') do
i=i+1;
if i<=7 then
write ('A(z) ',1,". helyen volt a kartyak kozott 4sz.")
else
writeln ('Nem volt a lapok kozott 4sz.');
readln;
end.
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12. Rendezés

1.~*

csere:= tombl[i]
tomb[i]:=tomb[i+1]

tomb[i+1]:= csere

Atmeneti tarolasra

2. %

csere valtozo: 0
csere:= korl
korl:=kor2
kor2:=csere

3.*

program korsor;

uses crt;

var korok: array[1..10] of byte;
i, J, csere, rendezett: byte;

begin
clrscr;
writeln ('rj be 10 életkort!");
fori:=1to0 10 do
readIn (korok[i]);
rendezett:=0;
i:=i-1;
while (i>=1) and (rendezett=0) do
begin
rendezett:=1;
forj:=1toido
begin
if korok[j]>korok[j+1] then
begin
csere:=korok[j];
korok[j]:=korok[j+1];
korok[j+1]:=csere;
rendezett:=0;
end;
end,;
i:=i-1;
end;
for i:=1to 10 do
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writeln (korok[i]);
readin;
end.

4, **
rendezést
ha a korok [j] <korok j[j+1] akkor

5 *

program pontok_sorba;

uses crt;

var pontok: array[1..10] of byte;
pont, dbszam: byte;
I, ], csere, rendezett: byte;

begin
clrscr;
dbszam:=0;

writeln ('Ird be a verseny pontértékeit (max 50)!");

readln (pont);
while (pont<>0) and (dbszam<50) do
begin
dbszam:=dbszam+1;
pontok[dbszam]:=pont;
readin (pont);
end;
clrscr;
rendezett:=0;
i:=dbszam-1;
while (i>=1) and (rendezett=0) do
begin
rendezett:=1;
forj:=1toido
begin
if pontok[j]<pontok[j+1] then
begin
csere:=pontok[j];
pontok][j]:=pontok[j+1];
pontok[j+1]:=csere;
rendezett:=0;
end;
end,
i:=i-1;
end;
for i:=1 to dbszam do
writeln (pontok[i]);
readln;
end.

6.*
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program szorend;

uses crt;

var szavak: array[1..10] of string;
Sz0, csere: string;
szoszam: byte;
i, J, rendezett: byte;

begin
clrscr;
szoszam:=0;
writeln ('Ird be a szavakat (max 25)!");
readln (szo);
while (szo<>"") and (szoszam<25) do
begin
§z0Szam:=szoszam+1;
szavak[szoszam]:=szo;
readln (szo);
end,;
clrscr;
rendezett:=0;
i:=sz0szam-1;
while (i>=1) and (rendezett=0) do
begin
rendezett:=1;
forj:=1toido
begin
if szavak[j]>szavak[j+1] then
begin
csere:=szavak[j];
szavak[j]:=szavak[j+1];
szavak[j+1]:=csere;
rendezett:=0;
end,
end,
i:=i-1;
end;
for i:=1 to szoszam do
writeln (szavak[i]);
readln;
end.
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13. Véletlenek pedig vannak

1.*

Al

Részfeladatok megoldasara.
B/ paraméter, fliggvény értéke

2.*

0 ¢és 25 kozé(a 0 benne van a 25 nincs)
48 és 57 kozé

0 és 1 kozeé

3.*

ord(C) paramétere: C (vagy N)
visszaadott értéke:67 (vagy 78)

chr(i)paramétere: 78 (vagy 67)
visszaadott értéke:N (vagy C)

4.*

program vlsz_ascii;

uses crt;

var kodok :array[1..8] of byte;
i: byte;
betuk: char;

begin
clrscr;
writeln (" A véletlenszeriien kivalasztott 8 ASCII kod');
writeln (' és a hozzatartoz6 betlik:");
randomize;
fori:=1to 8 do
begin
kodok[i]:=ord (random(26)+65);
gotoxy (5,3+i);
write (kodok([i]);
gotoxy (9,3+i);
write (chr(kodokK[i]));
end;
readln;
end.

5_ **

program jatek;

uses crt;

var i, szam, vsz :byte;

begin

clrscr;
writeln ('Melyik szamra gondoltam 1 és 10 k6z6tt?");
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Writeln (" (3-szor jatszunk!) ');
fori:=1to 3 do
Begin
textcolor (15);
write ('frd be melyik szamra "gondolok"? ');
readIn (szam);
randomize;
vsz:=random (10)+1,;
write ('Az én szamom a ',vsz," volt' );
if szam=vsz then
begin
textcolor (12);
writeln (' Eltalaltad a gondolt szdmomat!!!")
end
else
begin
Textcolor (11);
writeln (' Sajnos most eltévesztetted! ');
end;
end;
readln;
end.
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15. Hogyan oldjam meg?

1.*

while ciklust
sztring tipusuak
kivalasztas tételét

program arukiv;

uses crt;

var aruk: array[1..50] of string;
aru, keres: string;
I, aruszam: byte;

begin
clrscr;
aruszam:=0;
writeln ('Irj be kiilonféle arukat! (max 50)");
readln (aru);
while (aru<>"") and (aruszam<50) do
begin
aruszam:=aruszam+1;
aruk[aruszam]:=aru;
readIn(aru);
end;
writeln (‘Milyen arut keresel?");
readin (keres);
clrscr;
i:=1;
while (i<=aruszam) and (aruk[i]<>keres) do
i=i+1;
if (i<=aruszam){ and (aruk[i]<>keres) }then
writeln ('Megtalalhato a keresett 4ru.")
else
writeln ('Nem talalhaté meg a kereset aru.");
readln;
end.

2.*
Keresés tételét
Legyen a tombelemek kozott 20-nal nagyobb érték.

program vizho;
uses crt;
var hofok: array[1..7] of byte;

i: byte;

begin
clrscr,;
writeln ('Ird be 7 nap vizhdmérsékletét!");



fori:=1to 7 do
readIn (hofok[i]);
clrscr;
i:=1;
while (i<=7) and (hofok[i]<=20) do
=i+l
if i<=7 then
writeln ("Az ',i, '. napon volt a viz 20 °C foknal melegebb.');
readin;
end.

3- **

szting, char, byte

A karakterlancoknak az egyes karaktereire, mint tombelemekre hivatkozhatunk.
chr(I) fiiggvénnyel az ASCII kod karakterré alakithato

a keresés algoritmusaval

program szo_kod,;

uses crt;

var szo: string;
szam, i: byte;
betu: char;

begin
clrscr;

writeln ('Irj be egy 5 betiis szot!");
readln (szo);
writeln ('frj be egy szamot 65 ,s 90 illetve 97 ,s 122 kozott!");
readIn (szam);
betu:=chr(szam);
i:=1;
while (i<=5) and (szo[i]<>betu) do
i=i+1;
if i<=5 then
begin
writeln (‘A koddal megadott betii: ',betu);
write ('Ez a betli a megadott szoban eldszor a(z) ',1,". helyen talalhatd.');
end
else
write (‘A beirt szoban nem taldltam a(z) ',betu,' betiit.");
readln;
end.

4 *k*x

program erdeiisk;

uses crt;

var etkezes: array [1..10] of integer;
szallas: array [1..10] of integer;
utikolt: array [1..10] of integer;
osszktg: array [1..10] of integer;
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etk, szall, utk, csere: integer;
i, J, rendezett, db: byte;

begin
clrscr;
db:=0;
writeln ('ird be a szallas, étkezés és utikoltséget!');
readln (szall);
readin (etk);
readin (utk);
while (szall <>0)and (db <10) do
begin
clrscr;
writeln ('frd be a szallas, étkezés és utikoltséget!’);
db:=db+1;
szallas[db]:=szall;
etkezes[db]:=etk;
utikolt[db]:=utk;
readln (szall);
readln (etk);
readin (utk);
end;
fori:=1todbdo
osszktg[i]:=szallas[i]+etkezes[i]+utikolt[i];
rendezett:=0;

i:=db-1;
while (i>=1) and (rendezett=0) do
begin
rendezett:=1;
forj:=1toido
begin
if osszktg[j]<osszktg[j+1] then
begin
csere:=o0sszktg[j];
osszktg[j]:=osszktg[j+1];
osszktg[j+1]:=csere;
rendezett:=0;
end;
end;
i:=i-1;
end;
clrscr,;

writeln (‘A koltségek csokkend sorba rendezve:’);
fori:=1to db do
begin
gotoxy(12,3+i);
writeln (osszktg[i]);
end;
readIn;
end.
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15. Mit tanultunk Pascalbol?

4. *x

5- **

6. **
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I1l. Alkalmazoi ismeretek

1. Képszerkesztés

l *
voros, zold és kék

2. %

1. A rajzlap mérete 600x400 képpont.
Kép - Attributumok
2. A négyzetek mérete a legnagyobb négyzet méretének
80%, 60%, 40% illetve 20%-a.
Kép — Nytjtas/dontés - Nyujtas (vizszintesen és
fiiggolegesen egyforman)
3. A négyzetek szerkesztett szinekkel vannak kiontve, az
alapszin a kék, a tobbi a kék arnyalat.
Szinek —Szinek szerkesztése
4. A rajzot bmp és jpg tipusu fajlként is elmentjiik.
Fajl — Mentés — Fajltipus bmp
Fajl — Mentés masként — Fajltipus jpg

A fajlok méretkiilonbségét a veszteséges tomorités okozza.

3- **

bmp
Szin felvétet, Kitoltés szinnel

4. *x

Goncolszekér
200-nal nagyobb
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2. Szévegszerkesztés (Ismétlés)
1.*

2. %

Times New Roman
Britannic Bold
Garamond

Avrial Black
Georgia

Comic Sans MT
Verdana

Calibri

Courier New

0. Avrial

Talpas betii:

Talpatlan betii:

BOoo~NoGa~WONE

3- **

1 pt=1/72 inch

4, **

OKLEVEL kérvonalas
EMLEKLAP nagybetiis
H>,O also6 index
km? fels6 index
5. **kx

Kedves Szuld!

A 7.b osztaly szul6i értekezletét 2011, februar 3-an
17% 6ratol tartom a Kérési Csoma Sandor

Altalanos Iskola 103-as termében.

Megjelenésére feltétleniil szamitok!

osztalyfénok
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2,4,

1,3,6,9.

6.,7.,8.,10.

Karakterformazasok:
betlitipus

betuméret

korvonalas

fels6 index

kiskapitalis

Bekezdésformazasok:
kozépre igazitas

balra igazitas

jobbra igazités

térkoz



3. Szévegszerkesztés (Oldalformazas)

1- **

1.

2.

Oldalformazas:
=  Papirméret: az irolap mérete 148 x 210 mm. Ez az A5-6s szabvanynak felel
meg.
=  T3jolas: az informatika konyvem fekvé tajolasu.
= Margék: a most szerkesztett dokumentum margoéit a kovetkezd értékekre
allitom: felsé €s alsé margo 2 cm, bal és jobb marg6 1,5 cm.
Oldalszamok:
= QOldalszdmozast a Beszlrds — Oldalszamok meniipontban készthetek, ahol
megadhatom az oldalszam formatumat, elhelyezkedését az éléfejben vagy az
élélabban.
= Az élofejet masként fejlécnek nevezzik.
= Az élélabat mésként lablécnek nevezziik.
papirméret A nemzetkozi szabvany szerinti papirméreteket hasznaljuk,
példaul. A3, A4, AS.
tajolas A tajolas a lap allo (fiiggoleges) vagy fekvo (vizszintes)

elrendezését jelenti.
margok A lap széleinél kihagyando iires savok.

= ¢lofeg A fels6 margé felett minden oldalon megjelené szovegrész.
= ¢lolab Az als6 margo alatt minden oldalon megjelend szovegrész.
3. *%*
1. Nézet — Eléfej és é161ab
2. Besziras - Oldalszamok
4, **
EXV VWA 1. AG.
2. fekvo
3.

Formatum — Szegély és mintazat — Oldalszegély - Kép
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4. Szévegszerkesztés (Tablazatok)

1.~*

Azadatmennyiség-mertékegysegei:| Az aldbbi szoveget a Minden latszik kapcsold

1024-béjt—s+=-1-kB-(kilobait)+ bekapcsolt dllapotaban latjuk.
1024-kE - =1-MB-(megabat)+ A sz6koz jele a pont.

1024-2MB+=1-GB-(gigabajt )+’ A tabulator jele a nyil.

1024-GB +=-1-TB-(terab éfj_t:"" A sorok végén sortorést
1024-TE » =1-PB-(petabajt)+ alkalmaztunk a Schift + Enter

billenty(k segitségével.

2- **

TermeK1 ooovoveerreeeo 235,5 Tabulatorok
Termék2 ........ovvvvvvvennnnnn. 27 Pozicié: Blapértek:
; 3 1,25 v
Termék3 .ooovvvvveciriiiennn, 1146 o e
Scm Térlendd tabulétorok:
Igazitas
(O Kozépre O Jobbra
@ Decimlis O Yonal
Kitoltés
() 1 Nincs ®z.... O3z
(OX
[ Felvétel ] [ Torlés ] [Az dsszes tb’[]ése]
L OK J [ Mégse ]
3 **

Az el6 sor cellai egyesitve vannak.
A cellak tartalma kozépre  van igazitva.
A szegélyezést a Formatum —Szegély és mintazat — Szegély - meniipontban talaljuk meg.

g g
§ ORAREND 3
. ; 4
Ora Hétf6 Kedd Szerda Csiitortok Péntek
# : #* : 2 aseaseaseaseaseasecasecasecasecasease’ .
1.
2.
4' **k*
E
T{A|J[Oo|L|A]S
A 0 0
L FIO[R|M|A[Z]A]S]
P E
A J
S
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5. A tablazatkezelés alapjai

1- *%*
Automatikus kitoltés gyakorlasa
1. 2. 3. 4, 5. 6. 7.
1 4 7 10 13 16 19
JANUAR | FEBRUAR | MARCIUS | APRILIS MAJUS JUNIUS JULIUS
Hétfo Kedd Szerda Csiitortok Péntek Szombat | Vasarnap
januar marcius majus julius szeptember | november januar
2. **kx
X| 1| 2| 3| 4] 5/ 6| 7| 8| 9| 10
1| 1 2| 3| 4| 5| 6| 7| 8| 9| 10
2| 2| 4| 6| 8|10(12|14|16(18| 20
3| 3| 6| 9/12|15|18|21|24(27| 30
4 4| 8(12116|20(24|28|32|36| 40
5| 5/10|15(20|25|30|35|40(45| 50
6| 6(12|18(24|30|36|42|48|54| 60
7| 7|14121(28|35(42|49|54(63| 70
8 8(16(24(32/40|48|56|64|72| 80
9 9/18|27[36|45|54|63|72({81| 90
10 10|20|30|40(50(60|70{80|90|100
4 **
Palacsintasiitode heti forgalma
Palacsinta | Hétfo Kedd Szerda Csiitortok | Péntek | Szombat | Vasarnap
Csokis 11 16 21 26 31 36 41
Izes 12 10 6 4 2 0
Taros 10 14 18 22 26 30 34
Nutellas 15 15 15 15 15 15 15
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6. Tablazatkezelés

1, ***
A 8 C D E F G H J K
1 Palacsintasiitide heti forgalma
2
3 |Palacsinta| Ar/db (Ft)| Hétfé | Kedd |Szerda|Csiitértik| Péntek | Szombat|Vasdrnap | Osszesen (db) | Osszesen (Ft)
4 |Csokis 230 Ft i1 16 21 26 31 36 41 182 41 860 Ft
5 |izes 150 Ft 12 10 8 6 4 2 0 42 6 300 Ft
& |Tdrds 250 Ft 10 14 18 22 26 30 34 154 38 500 Ft
7 |Nutellds 180 Ft 15 15 15 15 15 15 15 105 18 900 Ft
8 [Osszesen: [N 48 55 62 69 76 83 90 483 105560 Ft

J4 = SZUM(C4:14)
K4 = B4*J4
C8 = SZUM(C4:C7)

J5 = SZUM(C5:15)

K5 =B5*J5

J8 = SZUM(J4:J7)

K6 = B6*J6

J6 = SZUM(C6:16)

K8 = SZUM(K4:K7)

1. 483 db-ot
2. 105 560 Ft.
3. **
A | B C | D | E f | ]
1 Informatika verseny eredménye
2
S 1. feladat 2. feladat 3. feladat 1. feladat 05“_‘"?3"]‘
5 SRS al max: 40 pont mazx: 30 pont max: 20 pont max: 10 pont m?::::;nt
4 1. 1. csapat 35 28 20 5 88
5 2. 2. csapat 26 25 15 7 73
B 3. 3. csapat 35 29 15 9 94
EE 4. 4. csapat 40 28 19 10 97
G4 = SZUM(C4:F4) G5 = SZUM(C5:F5)

G6 = SZUM(CB6:F6)

a. A 4. csapat lett a gyéztes.
b. Az 1. csapat.
c. Két feladatot.

G7 = SZUM(CT:F7)
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7. Kozvéleménkutatas

1.*
A B &
. . s Valaszt adodk Valaszt adok
Valasztasilehetdséq 5 T
1 szZama szazaléka
2 |4 elfadasra 10 40
3 |5 elbadasra 11 44
4 |MNekem mindegy 4 16
5 |Osszesen 25
B5 = SZUM(B2:B4) C2 = B2/B5*100
C3=B3/B5*100 C4 = B4/B5*100
2. **
a. 5 eloadasra venne bérletet.
b. 40%-a.
c. 16%-a.
3.*
Egy lehetséges megoldas:
Nappali Ejszakai
Napok Min | Max "I-\Iappall . |Min| Max ,Fjszakal,
hoingadozas hoingadozas
Hétfo 10 | 15 5 5 7 2
Kedd 11 | 14 3 6 8 2
Szerda 12 | 16 4 6 10 4
B
5 ;
g 4 \ —O—Eappalé
:g 3 'éinga 0zas
g, s
1
u] T
Hetfi Kedd Szerda
Napok
ml13_2
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8. Az osztdlykirandulas terve

4,
A B

1 |Heti bevétel 100 835 F+
2 |Nyersanyag 10 000 Ft
3 |Uzemeltetés 11 000 Ft
4 | Munkabér 25 000 Ft
5 |Heti kiadasok [=5ZUM(B2:B4)
B |Nyereség =B1-B5

7 | AdS =B6*40%

'8 |Heti jévedelem |zB6-B7

N

Mennyi a heti kiadds 6sszesen?
Mennyi a nyereség?

Mennyi a nyereség utani ado,
ha az adé6 a bevétel 40%-a?
Mennyi a heti jovedelem?

45
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9. Kirakati bemutato

1 Besziras — Uj dia

2. Formatum — Egyéni hattér

3. Egyszinii, kétszinii, beallitott,anyagminta, kép

4. Beszuras — Kép — ClipArt, Fajlbol, WordArt, Alakzatok
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10. Bemutato készitése kiseloaddshoz
1.*

El6adas megtartasa

Vazlatkészités

Anyaggyiijtés

Feldolgozas

Témavalasztas

Eloadasmod gyakorlasa
Rendszerezés

WoroanNn A~

Az eloadas felépitése
A téma bemutatasa
Cim, alcim
Koszonetnyilvanitas
Bevezetés
Osszefoglalas

ADNOOTEF, W

A kisel6adashoz 10-15 dia elegendo.

Egy bemutaton beliil ne valtoztassuk gyakran a hatteret!

A diaképek ne legyenek zsufoltak!

Ne irjunk fel minden szot, hanem készitsiink vazlatot!

Az animaciokkal az eldadasra iranyithatjuk a figyelmet, de ha tilzasba vissziik,
éppen az ellenkezdjét érjiik el.

Vigyazzunk arra, hogy a diasorozat az el6adas segédeszkoze maradjon!

4. *x

A diasorozat egységességét ugy érhetjiik el, hogy diamintat hasznalunk.

A Jegyzetoldalra irt szoveg kinyomtathato, ez segiti az el6adot az eléadasban.

Az attlinés az atmenet modja az egyes didk kozott a lapozas soran.

A Dia elrejtése menii segitségével beallithatjuk, hogy mely didkat ne vetitsiik le az eldadés
soran.

A hallgatdésag szamara emlékeztetd lapokat is nyomtathatunk, igy jobban figyelemmel
kisérhetik a bemutatot.

5. **

H  Vetités kdzben mar nem tudjuk a didk sorrendjét valtoztatni.
I A bemutat6 vetitése kdzben rajzolhatunk az egyes didkra.

H  Egyéni animacioval beallithatjuk, hogy a felsorolas pontjai hogyan jelenjenek meg, de
azt nem hogy hogyan viselkedjenek animacio utan.

47



11. EIménybeszdmolé az osztdlykirdnduldsrol

1.%
2.
wav avi
FILMEK FAJLFORMATUMA / .
mpg midi
f mov
as HANGOK FAJLFORMATUMA
wmyv
2- **
1. cm
2. Rogzitett méretarany
3. fokban
3.*

Mozgokép a médiatarbol, Mozgokép fajlbol
Hang médiatarbol, Hang fajlbol, Hangrogzités

4. *x

A 4

A hang lejatszasanak inditasa és leallitasa.

Hanglejatszas

Magyarazo, kisérdszoveg felvétet. \

A hang 1smétl6djon a lejatszasig.

Hangrogzités

A hangszoroikon ne latszodj on.>

Informaciot kaphatunk a lejatszasi idorol.

Hangbeallitas

5. **

pps, jpg html, gif, tiff, ppt, mht, png
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12. Adatok az interneten

l. **

Azokat a dokumentumokat, amelyek mas fajlokra valé hivatkozasokat tartalmaznak,
hipertextnek nevezzilk. A web az Interneten bdngészhetd hipertext dokumentumok
Osszessége, amelyeket kiilonboz6 helyeken tarolnak. A web a World Wde Web (vilagméreti

halo) roviditése. A keresett informaciot altalaban weblapokon keresztiil értjiik el.

2.%
Mozilla, Netscape
3. **
Csak a szoveg.

Legjobb, ha a munkat egy mappa létrehozasaval kezdjiik. Ide gyiijtjiik azokat az
elemeket, képeket, video részleteket amelyeket a weblapra szeretnénk tenni.

4, FF*

I I H H I H
6. *

Mappakat és almappakat.
7.*

HTM, HTML
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V. Infokommunikacio

1. Informdciészerzés az internetrol

1.*
I,I,H
Internet Explorer, Mozilla Firefox, Opera, Google Chrome,...

2.%
URL-t példaul Weboldal cimet (www.ntk.hu, www.facebook.com/NemzetiTankonyvkiado )

3.*

1-2,2.-3,3.-1,
http://www.startlap.hu
részei  protokoll szamitogép

4.*
Hasznalhat6 tematikus keresd, de gyorsabban jutunk az eredményhez kulcsszavas kereséssel.

Kb 267 000 talalat
kb. 20 700 talalat
kb. 9980 talalat
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2. Allomdnymiiveletek az interneten
1.*
3. 4.1 5.2

2.%
szovegfajlba, masolhatok, kép masolasa

3.*

4.*

A sajat szamitogépilinkon talalhaté fajlt &tmasoljuk egy szerverre.

Barki , akinek internet hozzaférése van.
Regisztralas adott rendszerre.
iwiw, mywip, youtube, facebook, picassa, ...

5.*

2 4| Feltiltendo fajlok kivalasztasa

Ujlétrehozisa -

| _g Dokurnentum 3

6. *

Fehtiliés

Megosztas masokkal

3 [ Feltoltés megkezdése ]

A/ Lakcimed, telefonszamod, barmilyen jelszavad, telefonod PIN kodja

B/ barmilyen jelszavad, telefonod PIN kodja
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3. Elektronikus levelezés

1.*
Postai levélcime az embernek altalaban 1 esetleg 3 (ideiglenes lakcim, munkahelyi)
Barmennyi e-mail cim létrehozhato, de 3-4 —nél tobbet nem érdemes hasznalni.

2. %
felhasznal6 azonositoja @ (et jel) szolgaltatd azonositdja

3. **

4.1.3.5.6. 2.

4, **

meg szabad

legalabb 8 karakterbdl
senkinek nem szabad

5.*
IHI

6. *

Cimzett kivalasztasa
Csatolas (melléklet)
Tallozas

F4jl kivélasztasa
Csatolas (megnyitas)
Kiild

7.*
Szoveg, kép, hang, video...

8.*

keresését sajat mappaszerkezetiinkbe.
levelezdbdl val6 kijelentkezéssel torténik.

52



4, Mobilkommunikacios eszkézok

1.*

PDA

Laptop
Mobiltelefon

2.*
Mobilkommunikacids eszkdzok

3.*
helyhez kotottek

4.*
SMS, MMS, Wap

5. *
SMS - 2. 5.
MMS -1. 4.
Wap — 3. 6.

*6. feladat:
Infra, bluetooth, usb
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V. Informacios tarsadalom
1. Szerzoi jog

1*

Mozilla Firefox, StarOffice.

2.%

Szabadon méasolhatdk és terjeszthetdk.

3.*
legélis: megfeleld licensszel rendelkezd jogtiszta szoftver.

illegalis: Nem rendelkezik megfeleld licensz szerzédéssel.

4.*

Az a személy, aki a programot, miivet (irodalmi, tudomanyos és miivészeti alkotast) elkésziti.
5*

Ossztarsadalmi, kulturalis, oktatasi okok indokoljak a felhasznalas ingyenes voltat, pl. idézés,
tudomanyos kutatdshoz valo felhasznalés.

6. **

Jogtisza szoftver: http://jogtisztasag.lap.hu/

7. %%

1999. évi LXXVI. Torvény a szerzdi jogrol:
»8 (1) Ez a torvény védi az irodalmi, tudoméanyos és miivészeti alkotasokat.”
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2. Szamitogépes adatvédelem, adatbiztonsdg

2.
http://www.hwsw.hu/hirek/29113/minden-hetedik-jelszo-egy-percen-belul-feltorheto.html
3.*

Ez a jelszavak kozotti legegyszeriibb megoldas csak olyan helyen alkalmazhato, ahol
garantalni lehet, hogy a probalgatasok szama csak nagyon kevés (altalaban 3). A harom
sikertelen probalkozas utan az automata elnyeli és letiltja a bankkartyat

4.*

3 szor prébalkozhatom utana leblokkolja a kartyat. A PUK koddal lehet feloldani. Ezt a
szamot is megkapja az el6fizetd, de modositani csak a haldzat operatora tudja,

5*
Egy olyan automatikus technika, amely méri és rogziti egy személy egyedi fizikai, testi
jellemzbit és ezeket az adatokat azonositasra és hitelesitésre hasznalja fel. Tobbféle

biometrikus technologiat alkalmaznak mar vilagszerte. Példaul ujjlenyomat-azonositas,
hanganalizisen alapul6 azonositas.
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3. Vele vagy nélkiile?

2.
Kaposvar

4.

1. kép autds navigalas

2. kép jarmiikovetés

3. kép turisztika

5.feladat. Sorolj fel még a GPS alkalmazasi tertileteit!

Megoldas: térképészet, folmérés, foldmozgasok mérése, foldrengések mérése, pontos
beazonositasa, katonasag, idomérés nagy pontossaga miatt, iddszinkronizalas stb.
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4. Elektronikus vasarlas

1- **

Minden olyan sz6, kifejezés elfogadhato, amely valamilyen szempontbo6l utal az elektronikus
kereskedelemre.

Példaul: e-bolt, online vasarlas, online fizetés, virtualis vasarlas, e-kereskedelem, online piac,
webkartya stb.

megoldés az ebolt.kid

5.*

Felhasznald névvel és jelszdval

7%

A digitalis alirds biztonsdgosabb, mert sokkal nehezebb hamisitani. Nemcsak az alair6t
hitelesiti, de azt is igazolja, hogy a dokumentum nem valtozott az alairas ota.

8.**

Alkalmazasi tertilet:

Elektronikus levelezés soran a levelek digitalis aldirasa
Elektronikus forméban eljuttatott anyagok alairasa
Elektronikus kereskedelemben, Interneten keresztiil bonyolitott
elektronikus tranzakciok hitelesitése

9-**

Magyarorszagon az elektronikus aldirasrol szo6l6 torvény 2001. szeptember 1.-én Iépett
hatélyba.

57



5. Az informatikai eszkozok torténeti dttekintése

1*
Személyi Szamitogép

4.*
Barmilyen monitor hasznélhato kijelzonek, de a leggyakrabban a televizidval kapcsoltak
0ssze.

5.
http://hu.wikipedia.org/wiki/Kem%C3%A9ny J%C3%Alnos (matematikus)

Kemény Janos, aki Budapesten sziiletett 1926-ban. Matematikus volt. Tom Kurtz-cal egyiitt
1964-ben megalkotta a BASIC programozasi nyelvet és az els6 iddmegosztast szamitogépes
rendszert.
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VI. Konyvtari és médiainformatika

1. Uj informdciés eszkézékén alapulé kényvtdri szolgdltatdsok,
elektronikus kényvtdr

1- *%*

Ezen az oldalon sok hasznos anyagot talalsz az iskolai tananyagokhoz. SDT
Audiovizualis tartalmakat gytijté oldal. NAVA
A hang és képfelvételek kikolcsonozhetd gytijteménye. médiatar
Az Interneten elérheté magyar nyelvii ¢s magyar vonatkozasu NDA

tartalmak leird adatait gytjti, rendszerezi €s teszi kereshetéveé.

2. **

Metazasnak nevezziik azt amikor dokumentumokat (képeket, hang-, szoveg-, filmfajlokat)
leir6 adatokkal (metaadatokkal) latunk el.

3- **

Virtualis konyvtar

Az elektronikus (virtudlis) konyvtar digitalizalt formaban, szamitégépek vincseszterén tarolja
a konyveket

\Y; | |R

T|U A
L | S

K 0

N|Y \Y;
T AR
4, ***

1. Az elektronikus és a valosagos konyvtar alapszolgéltatdsai megegyeznek.

2. Az elektronikus konyvtar digitalizalt dokumentumokat tarol €s tesz elérhetové.
3. Emberek altal felolvasott konyvek digitélis valtozata a hangoskonyv.

4. A nyomtatott szoveget szkennerrel digitalizaljak.
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2. Keresés - konyvtari kédrendszerek

1.*

A szépirodalmi miivek rendezésére szolgal. Cutter-szam

Az ismeretterjesztd miivek rendszerezése szolgal. ETO-szam

Ebbdl all a kdnyvek raktari jelzete ETO-szam és Cutter szam
2. **

Cutter-szam A94, C11, B18, H21
ETO-szam 540, 915, 943, 570
Raktari jelzet 681 B71, 371 D72

3- **

A termékkatalogus nem konyvtari fogalom. (pl szérdlapok, ingyenes reklamkiadvanyok)

4 *k*x

Arany Janos

2000

cédé

1db

CD Dealer

CD 246

Nem, mert védett, csak helyben hasznalhato

5 *k*k

Szamitogépes katalogus

A konyvtarakban nem csak kataloguscédulakban, hanem szamitogépes katalogusokban is
lehet keresni. A szamitogépes katalogus lehet6vé tesz Osszetett keresést is. (pl
http://opac.rfmlib.hu/WebPac/CorvinaWeb?action=advancedsearchpage&actualsearchset=&a
ctualsort=&language=&currentpage=simplesearchpage)
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3. Keresés - direkt és indirekt tajékoztato eszk6zok

1.*
kalandregény
A kalandregény nem kézikonyv.

2- **

Kétnyelvii (angol-magyar) szotar
lexikon
Enciklopédia (wikipédia)

3 *k*x

Az ismereteket tartalmi 0sszefiiggésiikben irja le enciklopédia

Internetes oldal, ahol konyvekre is lehet licitalni vatera

Lexikonokban az é16fej megmutatja, hogy melyik az elsd és az utolso az adott
oldalon.  szdcikk

Olyan konyvek, amelyeket nem szokas elejétdl a végéig folyamatosan elolvasni

kézikonyvek.
Egy tudomanyagat részletesebben feldolgozo lexikon szaklexikon
A szotarak egyik fajtaja egynyelvil
Kozmiivelddési konyvtarak egyik fajtaja. Vérosi

Megfejtés:évkonyv
Az évkonyvet intézmények, szervezetek szoktak kiadni. Egy-egy év eseményeit tartalmazza.
Altaldban nem kdlcsondzhetd, hanem kézikonyv.

4.*

média

A kommunikacioban a média az informacio rogzitésére és kozvetitésére hasznalt eszkdzoket
jelenti. (Wikipédia média szocikk)

5 *
Eldkésziilet Feldolgozas Eldadas

6. **

4. Jegyzetek rendszerezése

6. Kisel6adas megtartasa

1. T4jékozddas a témarodl

3. Az anyagok elolvasasa, kijegyzetelése
5. Vazlatiras

2. Az anyagok Osszegytijtése

61



4. A kényvtadr és az informadcios tdrsadalom ésszefoglalasa

l *kk

1 |2 3
‘E L E’K‘T‘R’O’N‘I K U‘S‘
E A
| 4
x| elulr]r]elel
J A
s 1 [ | 6] |
M K | N | L
7 g ] )
E|T|O D ‘S’ZOT‘A‘R‘
g
) Inlalv]a G |
u
10 )
’V‘I‘R‘T‘U’A’L’I S
c
1 ] ) ] ] 12
IS‘Z‘A‘M‘I'T’O’G E P‘E S
| D | D]
Uk} LT |
L
13‘ ;
‘E NIC‘IJK[L‘O‘P{EIDII A
2. **
b, d
3***

stramer, DAT, wincseszter
4, **

gyorsabb, kényelmesebb, iddtakarékosabb,
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